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Digitalis kompetencia fejlesztése Bee-bot robotokkal
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Bevezetés

A tevékenységkdzpontu pedagogia Comeniusig nyulik vissza. Késobb a XX. szazad elején
megjelent reformpedagdgiai iranyzatokban is olvashato, a pedagogus feladata megvaltozott.
Nem a tanulnival6t kell kijeldlni, hanem a segités, az 6ndllo elsajatitds megvalositasara kell
torekedni (Lénard 2018).

A Bee-bottal foglalkoz6 gyerekek tanuldsdnak kozéppontjaban éppen a cselekvd
tapasztalatszerzés all. A foglalkozasok soran a gyerekek 6ndllo felfedezéseket tesznek, aktiv
részesei a kognitiv folyamatoknak. A robotokhoz készithetd vagy megvasarolhatd palyak
segitségével inspirald kornyezetet teremthetiink a gyerekek szaméra. A motivalé kornyezet
mellett a robotokkal valod foglalkozéas kivald lehetdséget biztosit a problémamegoldd és az
algoritmikus gondolkodas fejlesztésére. Mindezekért 2021 szeptembere Ota az Apaczai Kar
Természettudoméanyi Tantargy-pedagogiai Tanszéke és az Oveges Kalman Gyakorld
Altaldnos Iskola egyiittmiikodve valosit meg fejlesztést az alsé tagozatos didkoknal. Ezekbdl
a foglalkozasokbol mutatnank be néhanyat irasunkban.

1. Tantervi hattér

Eldszor vizsgaljuk meg, hogy milyen tevékenységek késztettek minket arra, hogy elkezdjiink
foglalkozni a gyerekek digitalis kompetencidjanak fejlesztésével. Legfontosabb esemény
ebben a folyamatban a 2020-as NAT bevezetése volt. Itt az egyik legszembetiinébb valtozas a
tantargy névvaltozasa. Az informatika targybol digitalis kultira nevii tantargyat alakitottak ki.

Ilyen véltozast mar megélhettiink egyszer. A kezdeti Szamitastechnika tantargyat
valtotta az Informatika az els6, 1998-ban bevezetésre keriil6 NAT-ban, ahol az informatika
onallé miveltségteriiletként jelent meg, magéaban foglalva a szamitastechnika és a
konyvtarhaszndlat ismereteit, kibOvitve ezzel az 4j tantargy témakoreit (Kérosné 2002).

Most is valami hasonl6 folyamat figyelhetd meg. Az elektronikai eszk6zdk, a digitalis
vildg rohamos fejlédése sziikségszerlivé tette a tantargy ujragondolasat, nemcsak nevében,
hanem tartalmaban is. Az 0j tananyag harom f6 témakdr koré épiil:

—  digitalis irdstudas (széveges, rajzos, tablazatos dokumentumok készitése,

internetes kommunikacio),

—  problémamegoldas (algoritmusok, adatmodellek, adatbazisok, tablazatkezelés),

—  informacids technologidk (robotika, webes és mobiltechnologiak).

Ennek megfeleléen a 3—4. évfolyamon a robotika és a kodolas alapjai, az 5-6. évfolyamon
pedig az algoritmizalas és blokkprogramozas témakordk jelennek meg a kerettantervben.
Ezek olyan Uj tananyagrészek, melyek tanitasa eddig hattérbe szorult, vagy egyaltalan nem
volt jelen az oktatasban. Ezért is fontos tehat, hogy minél hamarabb megismertessiik a
gyermekeket a robotika és a kddolas alapjaival.

Masrészt az is megfigyelhetdé a 2012-es és a 2020-as NAT Kerettanterveinek
vizsgalatakor, hogy a digitdlis kultira tantargy o6raszamai majdnem a dupldjara néttek (1.
tablazat). Erre sziikség is van, hiszen a 3—4. évfolyamon olyan fejlesztési feladatok
szerepelnek, mint példaul:
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—  az algoritmikus gondolkodas fejlesztése,
- a robotok szerepének bemutatasa,

- egyszerl algoritmusok kodolésa pl. padlorobottal,
- kodolas tevékenységgel,

- kodolas grafikus feliileten.

XXV. Apaczai-napok Tudomanyos Konferencia tanulmanykotete

1. tablazat A 2012-es és a 2020-as kerettantervi 6raszamok valtozasa

3-4. évf. 5-6. évf. 7-8. évf. | 9-10. évf. | 11-12. évf. | Osszesen
2012-es NAT ) )
(informatika) 1 (valaszthato) 1 2 2 0 6
2020-as NAT
(digitalis kultira) 2 2 2 3 2 11

Forrés: sajat szerkesztés 2021.

Ahhoz, hogy a fent emlitett, felmend rendszerben bevezetésre keriilé kovetelményeknek
eleget tegylink a késObbiek soran, mar most kisérleti jelleggel elkezdtiik a padlérobot
foglalkozasokat, amelyekbd6l most néhany mar megvalosult mintat mutatunk be.

2. Padlérobotokkal tamogatott oktatas jelentosége

Alsé tagozaton nagy jelentdsége van a jatékos tanulasnak. Ha a tanulok jol érzik magukat egy
oran, a robotok megismerése soran sikerélményhez juttatjuk Oket, akkor a gyorsabb,
alaposabb elsajatitasi folyamatot is eldsegithetjiik. A problémamegoldd €s az algoritmikus
gondolkodas fejlesztése a mai vilagban elengedhetetlen, az iskola egyik legfontosabb feladata,
ahogy Molnar Gyongyvér is megfogalmazta: ,,a problémamegoldé gondolkodds, mint a
jovoben torténd tanulas egyik alapvetd fontossagi képessége az elmult évtized legtobbet
vizsgalt gondolkodasi képességei koz¢ tartozik” (Molnar 2012: 41).

A problémamegoldd gondolkodas fejlesztését Polya Gyorgy altal kidolgozott titon
igyeksziink kialakitani (Polya 1977). A kiilonboz6é feladatok megoldasat a gyermekeknek
sajat maguknak kell felfedezniiik. Els6 1épésben meg kell érteniiik a feladatot, példaul meg
kell vizsgalniuk, hogy kell-e akadalyt kikeriilni az Utvonalalkotas kozben, majd tervet
készitenek. Az altalunk adott feladatlapon megtervezik az ttvonalat, kivitelezik a feladatot,
azaz kiprobaljak a robotok programozasaval, hogy az eldzetes terveik megfeleldek-e. A
folyamat végén pedig feliilvizsgaljak addigi tevékenységiiket, megbeszéljiik, hogy hol
hibaztak esetleg, vagy lehet-e mas megoldast is talalni.

A padlorobotok segitségével Osszetett tevékenységet végziink. Egyfeldl a mar emlitett
problémamegoldd gondolkodast fejleszthetjiik, elmélyithetjiilk az informatikatudast, de a
kiilonbozd témaji palyakkal a tantargykozi koncentraciot is fejleszthetjiik.

A padlorobotok oktatasban betoltott fejlesztd szerepének bemutatdsa utan az altalunk
megvalositott foglalkozéasok leirdsa kovetkezik.

3. Foglalkozasok leirasa

A padlorobotokkal vald foglalkozas témadjat tekintve barmilyen lehet, csak a fantazia szab
hatart. Matematikai és digitalis kompetencia-fejlesztés tekintetében azonban a kovetkezd
feladatokat adhatjuk a gyerekeknek:

—  Eldre adott kédsor alapjan a feladat: kitaldlni hova jutunk. Ez matematikabol
olyan feladat lehet példaul, hogy keressiik meg a gondolt szamot.

- Sajat kodsor, Utvonal alkotdsakor a cél: meghatarozott helyre eljutni, melynek
tovabbi két fajtdja lehet. Akadaly nélkiil, barhova léphet a méhecske, vagy
akadallyal, amikor bizonyos mezdkre nem léphet. Barmilyen tantargyon beliil
hasznalhatd, ha egy feladat végeredményét kell megkeresni. Legyen az
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matematikaban egy szdm vagy objektum, vagy akar kornyezetismeretbdl egy
varos, allat stb.

- Sajat kodsort alkotni, megallok kozbeiktatdsaval, ilyenkor meghatarozott
elemekhez, helyekre kell eljutni utvonal megalkotasaval, mikdzben bizonyos
megallokat be kell iktatni. Ez az el6z6 kodsoralkotds nehezitett valtozata.
Matematikdban részszamitasok végzésénél, tobb megoldas esetén is alkalmazhato.

—  Utvonalat alkotni feltételekkel, mely sordn olyan problémék elé allithatjuk a
gyerekeket, amely sordn az utvonal készitésénél nem valaszthatnak szabadon,
hanem adott feltételnek kell megfelelni, pl.: a legrovidebb utat kitalalni, vagy
pontosan tiz 1épésbdl alljon az utvonal. Ebben az esetben mar komolyabb
problémamegoldast kivanunk meg a gyerekektdl, mert nemcsak az adott tantargy
feladatat kell megoldania, hanem bizonyos feltételeknek is meg kell felelnitik.

- Bizonyos sorrendben végigjutni a palyan, amely feladat a szamfogalom vagy
betlitanitdsnal lehet segitségiinkre, amikor nagysagsorrendbe kell rendezni a
szamokat, vagy értelmes szot kell alkotni a sorrend segitségével.

A kovetkezdkben néhany, mar megvalosult 6rat mutatunk be.

3.1. Ismerkedés az eszkozzel

Els6 alkalommal a robot mikddésének megismerése torténik. Minél fiatalabb korosztalyrol
van sz0, anndl fontosabb a téri tdjékozodas begyakorlasa, iranyok atismétlése. Ezért az elsd
foglalkozas soran megbesz¢ljiik a nyilak jelentését, megismerkednek a gyerekek a méhecske
mozgasaval. Kiilon meg kell figyelniiik, hogy a balra, jobbra nyil csupan fordulést jelent, de
masik mezodre 1épést nem. Ezzel a problémaval szembesiilnek is a gyerekek, rogton az elsé
feladatban (1. szamu melléklet).

Az 1. abran a 2. feladatban az eddig tartott foglalkozdsokon, minden osztaly, minden
csoportja a kiindulasi hely felett a negyedik mezdre tette a viragot. Gondolatmenetiikben ott
volt a hiba, hogy a jobbra és a balra nyilakkal jelolt 1épésnél atmentek egy masik mezore. Az
1. abran lathato képeken éppen ezt a hibat besz¢ljiik meg.

1. dbra Els§ foglalkozis képei
Forras: sajat forras 2021.

Minden gyerek a foglalkozéasok soran kap egy feladatlapot is (2. szamu melléklet), igy mindig
le tudjék irni az utvonalakat vagy a feladatok eredményeit. A tervkészités folyamatat meg
tudjak valodsitani rajta.

Az elsd osztalyosok korében a modszereken és a feladatokon annyiban valtoztattunk,
hogy inkabb frontdlis osztdlymunkdban dolgoztunk, a feladatokat egyesével, kozdsen
megbeszéltiik, majd a didkok 6nall6 feladatmegoldasa €s probalkozasa utan ellendriztiik.

A robottal vald ismerkedés is szinesebb volt az elsé osztdlyban, mint az idésebb
korosztalyoknal. Allatokat kellett megkeresniiik a tablan (2. &bra, bévebben: 3. szamu
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melléklet). Ora elején pedig atmozgatds bemelegitével kezdtiink, ahol az elére-hatra, balra-
jobbra mozgésokat gyakoroltuk. A didkok kés6bb kézbe kaptak a méhecskéket és szabadon
probalkozhattak, ismerkedhettek a robot mozgasaval. Az elsé 6ran még csak olyan feladatot
kaptak, amelyben elére megadott utvonal alapjan kellett kitaldlniuk, hogy egy adott allatka,
melyik allathoz jut el vendégségbe. A késobbi foglalkozasok alkalmaval a sajat utvonal
tervezését sajatitjak el. Ezzel biztositjuk a fokozatossagot.

'F'—" g i =
2. abra Az 1. osztalyosok ismerkedd oraja, allatok
Forras: sajat forras 2021.

1
mozgasa

3.2. Bee-bot az olvasas 6ran

Bar terveinkben az szerepelt, hogy csupan elsd €s masodik osztalyban valdsitjuk meg ezeket a
foglalkozasokat, a nagy érdeklodésre vald tekintettel harmadik és negyedik évfolyamon is
tartottunk padlérobottal tdmogatott 6rdkat. Ezekben az osztalyokban is egy bevezetd oraval
kezdtiink, ahogy mar korabban is emlitettilk (a 3.1. fejezetben). A 4. osztalyos diakokkal
olvasds ordn a méhecskék segitségével torténetfeldolgozast végeztiink. Az ora elején,
rahangolodasként és a méhecske mozgasanak atismétlésére egy labirintusbol kellett
kijuttatniuk a didkoknak a robotokat, vagyis itt mar nekik kellett a helyes Gtvonalat kodolniuk.
Majd a méhecskék egy torténetnek lettek a foszerepldi (4. szama melléklet). A torténet tanitoi
felolvasadsa utan egy ,Kkivancsi kocka” segitségével atbeszélték a mese legfontosabb
torténéseit, a Ki?, Mi?, Hol?, Miért?, Mikor? Mit csinalt? kérdésekre valaszolva. Ezzel a
modszerrel jatékos formaban felmérhettiik, hogy megértették-e a torténetet a didkok. Utana
pedig a Bee-botok segitségével kapott feladatokat oldottak meg. Ilyen feladat volt, hogy egy
adott Utvonal alapjan ki kellett talalni melyik széra gondoltunk a tdrténetbdl. A kdvetkezd
feladatban a didkoknak kellett kodolniuk az utvonalat, a torténetben szerepld allatokat kellett
az el6fordulas sorrendjében megkeresniiik €és az utvonalon végigjaratni a méhecskét. Végiil
egy, a torténetben szereplé mondat szavait kellett megkeresniiik €s a megfelelé sorrendbe
allitva mondatot alkotni beldliik.

3.3. Bee-botok a szamfogalom, miiveletfogalom fejlesztésének segitésére

Matematika orakon is végziink fejlesztéseket. Mar az elsd, masodik és negyedik osztalyban is
fejlesztettiink szdm- és miiveletfogalmat a padlorobotok segitségével. Az 5. mellékletben
talalhatd példasor a negyedik osztalyos tanulok ezres szamkorben végzett feladatait mutatja
be. Két {6 feladattipust adtunk szamukra. Az els¢ feladatban minden csoport két allitasokat
tartalmazo boritékot kapott. El6szor az allitdsoknak megfeleld szdmokat kellett kitalalni és a
méheket a megoldasokhoz kellett vezetni. Negyedik osztdlyban mar inkabb a sajat utvonal
kodolasa tipusu feladat szerepel a tantargyi feladatokban. Igy tobbfajta utvonal keresésére
nyilik lehetésége a gyerekeknek. A masodik feladatban mar irasbeli miiveletek eredményét
kellett megkeresnilik a palydn és odajuttatni a méheket. Az 5. és 6. melléklet részletesen
mutatja be ezt az dravazlatot.
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3.4. A Bee-bot padlorobotok az egyiittmiikodési képesség fejlesztésére

A tantargyi tudas mellett a robotokkal vald foglalkozas soran a gyerekek kiilonboz6é szocialis
készségeket is elsajatithatnak. Minden alkalommal csoportokba osztjuk a gyerekeket.
Fiatalabb korosztalyban még a csoportmunkaban valé munkavégzést is tanitani, gyakoroltatni
kell. Meg kell magyarazni a gyerekeknek, hogy ilyenkor nem egymas ellen, hanem
egymasért, a csoportért dolgoznak, a dicséretet, de az esetleges biintetést is egylitt kapjak,
egyiitt kell vallalni munkijuk sordan a felel@sséget. Osszességében elmondhatd, hogy a
kiilonb6zé robotokkal végzett munka kivaléoan alkalmas a didkok egylittmiikodési
képességének fejlesztésére. A csoportokba kiosztott feladatokat feloszthatjak egymas kozott,
megbeszélhetik a j6 megoldasokat, az utvonalak kozotti kiilonbségeket, és végiil
elfogadhatnak egy kozos utvonalat. Megegyezhetnek abban is, hogy a méhecskét minden
feladatnal mas irdnyitja vagy egy feladaton beliil osztjak meg a 1épéseket. A kooperativitasra
valo nyitottsag szintén elengedhetetlen a csoportmunkdban, amely szintén fejleszthetd a
robotok segitségével (Kovecsesné 2018).

Osszegzés

Tanulményunkban igyekeztiink bemutatni a szeptemberben kezd6dd, padlorobotokkal
megvaldsitott fejlesztéseket. Lathatd, hogy ezek jol haszndlhatok az als6 tagozat minden
szintjén és minden tantargynal. A gyerekek tobbféleképpen is fejleszthetdek a foglalkozasok
soran. Egyfeldl a tantargyi ismereteiket lehet elmélyiteni, masrészrol a digitalis kompetenciat,
algoritmikus gondolkodast, harmadrészt pedig a tarsas kapcsolatokat, a kommunikaciot, és az
egylttmiikodést is fejleszthetjiik.

Munkénkat igyeksziink folytatni a tovabbiakban is, hogy Piaget és tanitvdnya Seymour
Paper — a padlorobotok Osének — a LOGO tekndsnek a megalkotdjanak nyomdokain
haladhassunk. A jovében egy hatdsvizsgalat elvégzését tervezziik, melynek segitségével
megvizsgalnadnk a gyermekek — foglalkozasok hatdsara tapasztalhato — digitalis és szocidlis
kompetencidjaban bekovetkezd valtozasokat. Papert fogalmazta meg a kdvetkezd gondolatot,
amellyel cikkiinket zarjuk: ,,az én elképzelésem szerint a gyermeknek kell programozni a
szamitogépet; ekdzben egyrészt megszerzi a legmodernebb és leghatékonyabb technika fol6tti
uralom érzését, masrészt bensdséges, intim kapcsolatba keriil a tudomény, a matematika és az
intellektualis modellalkotas legmélyebb gondolataival” (Papert 1988: 10).
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Melléklet
1. szamu melléklet: Elso foglalkozas — oravazlat részlet (sajat forras)

I.  Ismerkedés az eszkizzel, tijékozddas
(1. foglalkozas)

Fahangolodas:
1. Ma ki bardtaimat hoziam el nektek. Mit tudtok a mehelrol? ... Nagyon szervetik a
virdgokat, ezért ma virdgokat fognak keresgéini
Megzmerkedm a robot mozzatazaval.
Most kdzdsem, dvaiosan ismerkedjimk meg veliik Eapiok 3 percet, hogy
megnérzetek, hogyan milkdanek. (37)
Megbezzélni: mehyik gomb eldre-hatra-jobbra-balra-indit-torlés
Kis 1d5 utan kdzds megheszélés.

Jelentésteremtiés:

2. Nirighoz eljutni megadott Gtvonalon. (Mozgas két pont kizdtt, megadott kédsor
végrehajtasa.) (137
Rakok fel a iablara jeleket Berzéljiik meg kizdzen, mit jelentenck.
Most minden cxoport programozza be a kit méhecskéjét, a jeletnek megfelelden, de
még ne indisa el Rakjatok le a kaptarra a méhecskét. Probaljamok eldzzir
kitalalni, hogy hova fog eljutni drra a négyzetre rakjaiok egy kiz wirdgotr A
€5 q.:lahags-r segitiensk em.ma:m.l' Ha glromiotiqioh, akkor sincs semmi baj,

robalidiok meg H"ﬂ' ::2.'."'1.!.{_,:_.. E'._,E'_,U‘E ltetek-e!

il

,-'r .-711\1:-._,?

2. szamu melléklet: A bevezeto ora feladatlapja (sajat forras)

Feladatlap:

2 v Beveren ra Bee-boe segitsigivel 3 Sule Bt erves
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Irinyok tanitisa 1. osztilyban, i ésa

2021. szeptember 30.

Ismerkedés a programozassal, jobb és baloldal felismerése, nagymozgasok gyakorlisa

Megnézni, hogy a didkoknak szilird-¢ a jobb & a bal oldal fogalma. Ameanyiben nem, Ggy
mindig , felfele” irényitsuk a sobotot, & a robot szemszégébil hatdrozzuk meg az irayokat,
ne fixdljuk a teremben dket.

R ds:
Feladat adés: (mozgdssor sajat testtel, akadalyok néllcil)
Mielstt 2 4 losztek a Mindig a tdbla folé fordulva

kezdimk A icuna‘ubheh a kaptdr lesz. Elsszor agy mezon vagyunk, nincs semmi akadély

sisttimk

Eiszor irimyokat fogok mondani, lépjetek (kis lipésher) a megfelelé rdnyba. Ha oz , elére”,
. héira” sebt haljitok, akkor Kpjetek, ha a ,éaira”, ,jobbra” ssbt, akkor csak oldalra

Fordultok.

1. Elére-elére-balra-elérejobbra-hatra-hitra-jobbra-elére
Hova jutottatok? (vissza a kiinduldsi helyre)

2. Elére- hatra- elére-hitra-balra-balra-jobbra-elére
Hova jutottatok? (eggyel az eredeti helyhiez képest balra)

Feladat adds: (tarsak iranyitasa, akadaly néllil)

3. Alkossatok 3 55 csoportokat. Most egymést fogiétok rényitani. Segitsétek egymist, ha
valaki slakadna. Felvéitva adiatok itvonalakat egymésnak (a lipésszim ne legyen 555 5-
nél). Lépegatés kozhen eliendrizséter egymést, hogy jél esindlidtok-e. (Méhecske fejdisz)

Telentésteremtés:
Feladatadas: (Mozgissor végrehajtasa kédsor alapjan)

4. Pérokban fogtok dolgommi, segitsatek ezymasnak Mindiz egy-egy csoportot Hhivok és
kiprébaihatia @ méhecskét. Ha ligyesek vagytok leghézelebb mar minden csapat kap
méhecskér,

Most, hogy mé tudjétok hogyan miksdnak a méhacskék, a kovetkazd feladat oz losz, hogy a
kapott képen vigigyazassatek.a mohecskit attol az Sllattsl, amit a sor elajén lattok. Kevessétek
meg hova jut.

Magyar 6ra 2021. oktober 15
4. a osztily

Ora eleji teenddk:
Terem eldkeszitése (57)

ds: (107
1. Talalj ki a labirintush6l! Elbszér rajzold be az Gtvonalat, majd készitsd el nyilakical,
majd ellensrizd a méhecskével!
a

|
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3. szamu melléklet: Az 1. osztalyosok ismerkedé oraja, allatok mozgasa (sajat forras)
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Reflektilis:
5. Most t taldljatok ki egymésnak feladator. Ne legyen 1555 5 lépéonél

Ora végi teendik: Osszepakolas

4. szamu melléklet: Torténetfeldolgozas padlorobot segitségével (sajat forras)

Jelentésteremtés:
1. Torténet fsa wtén feladatokat fogunk
Figyalmesen hallgassatok meg a torténatef! (257)

i a méhecske

Mora Ferenc: A nyughatatlan méhecske

Azt a nyughatatlan méhecskét, amelyikré] ezt a torténetet irom, én mar az Bsszel is ismertem.
Meégpedig nagyon akaratos és kitozksds méhecskének ismertem. O még aklor is kint
gubbaszkodott a déryette Sszirézsikon, mikor minden testvéricéje aludt mér odabent a j6
‘meleg kaptirban, — En nem vagyok olyan dlomszuszék, mint a tibbi — déngicsélte a hullatag
virdghokrolnak. — Egyik filemiile sz6t61 2 masik fillemile sz6ig Ggyis nagyon hosszi az
&szaka.
Bizony az szirdzsik is elmentek mir mind aludni, mikor a nyughatatlan méhecske még
mindig kint bujdcskAzaft a z6rgd kérsl kbzt. Utoljéra is két 8reg méhecskének kellett
‘bekaroltatni a kaptirba. Belegyomaszolték egy viaszagyba és a fejéhez tettek egy kis mézes
fazeleat
— Ebbbl kortyanthatsz egyet-egyet, ha 1 dlmodban — mondtak neki, azzal
nyugodalmas jéfezalat kivantak, becsuktdk a kaptir ajtajit és eltették magukat holnapra.
Azt hitték, szegénvek, £5l se ébrednek tavaszig, de biz a nyughatatlan méhecske nagyon
‘hamar flébresztette ket Hanyta-vetette magit az dzyban, forgolédott jobbra-balra, utoljara
folkelt és panaszos zimmogéssel csetlett-botloft a sotéthen.
— Hit téged mi lelt? — riadtak 51 dlmukbs] az Sreg méhel:
— En mir kistudtam magam — motoszkalt a nyughatatlan méhecske az ajtd kérsl — Azt
hiszem, régen reggel van mir.
Az Breg méhek kikukucskaltak az ajtohasadékon & azt mondtak, még csak most van &fél,
alig aludtak egy-ket érat. Tgazuk is volt, mert még csak kardcsony felé jart az id6 s az jelenti
az éjfelet a méhek &jszakajaban
— Mindegy az, én mar nem vagyok dlmos — veregette Gssze a szimyait a nyughatatlan
méhecske & kereste a kilincset. Az Sreg méhek megint ceak visszabiijtattik az zyiba és
dlommézet kentek a szemére.
— Ettol majd elalszik, mert ez
paplannal é maguk is dlomnak adtik a fejiiket
Egy-két drat aludt is a nyughatatian méhecske joiziien, Liliomos kertben jart dlmaban és
aranyos napsugarban csillogtatta a szimyait. Piros tulipan kelyhéhen is vendégeskedett és gy
kel lenni, hogy oft dérzstlhette le az Alommézet a szemérd], mert egyszerre megint folneszelt
az dzyban.
— Filemiile szt hallottam — osont ki az 4gybol s nagy csendesen odalopakodott az ajtéhoz.
Az ajtit bizony megrongalta egy kicsit a 61, F6 lepte, jeges ec5 verte s akkora nyilis tamadt
rajta, hogy a ny ke szépen ki birt
~En vagyok a legfrissebb — déngicsélte kevélyen é repilt egyenesen az ibolyacsirddba Az
ibolyacsérda azonban még csukva volt és a nyvghatatlen méhecskének elmili a
didalhatngkia. Dideregve nézett koriil & szégyenkezve hallgatts a maddrszot. Mert nem a
fulemile szolt, hanem a pipiske ugrélt az orszdy
—Kaldcs, kaldcs, kaldes — kiabalta Srvendezve, ha egy szem elhullott magot talalt.

~ Zime-Zim 7. Jobb benn, mint kinn. ~ szomorkodott el a nyughatatlan
€s fires tarisznyaval vissza a kasha.
Szundikilt is egy kicsikét, de megint nyughatatlan volt az dlma. Arra ébredt fel belle, hogy a
napsugar besit a hasadékon

ja @ szemét —

ik be a virégszitom-




A multbol taplalkozo jovo — hagyomany és fejlodés
XXV. Apaczai-napok Tudomanyos Konferencia tanulmanykotete

2 De mar ennek a Tele se alom — KesZUIOGOM Tel 3 NYBZNATANIAN MENSCSKe § MEZINT Kiment
szerencsét probalni. Nagy siettében ra is taposott a testvérkéire, de azok még csak meg se
rebbentele, olyan mélyen aludtalk.

— A legkizebb a legfriszebb — dongott ki a nyilason s most mar nem szomorodott el, ahogy
kGrilnezett. Enyhe szells ciroklts a szamyat s rdpitette egyenesen a cseresznyevirdg-
csérdiba. Ott pedig szivesen fogadtak, mert & volt az elsd vendég. Ezer caéazikél

kinallkozott felé a finom virdgmez s & bizomy sorba késtolta valamennyit. Kerekedett is olyan
kedve, hogy alig birt vele

—Majd megmutatom én, ki a legény a czardéban! — szalldosott egyik 4grdl a masilra.

S bizonyosan meg is mutatta volna, ha a nagy diskaladis kizhen egyazerre valami hideg
csépp nem ol a homlokdra.

— Nini, ki baiigélédzik itten? — tekintett £51 a méhecske s nagyon elesoddlkozott, mikor latta,
‘hogy mennyi ceresznyevirdgszirom hull az égbal

Az am, csalthogy azok az égi viragszirmok hidegek voltak & rafagytak a gyonge szamnyéra
Tél apé visszafordult az ég peremérd] és haragosan rizta a szakallibol a siri havat Nem birt
vele 3 nynghatatlan méheceke, akirhozy razta is a szAmyit s utoljdra megdermedve hullott le
a f5ldre.

A legkisebb z legoktalanabb — ezt dongicsélte utoljéra.

o szerencse, hogy én éppen aldkcor mentem végiz a kerten és kiszabaditottam a habél a

ay lan méhecskét. Folszari a szirmyét, bel egy pohérba s most itt
&lesztgetem @ napon. Ha foléled, visszaeresztem a testvérkéihez. De eldbb megigértettem
vele, hiogy soha tobbet az életben nem nyugtalankodik éjszakanal idején.

Kivancsi kockaval a torténetet felelevenitil. (Miért?, Hol?, Mit csinalt? Mi? Mikor? Ki?)

a) Vezessétek a méheket az elére megadott ttvonal alapjin. majd ifjatok le melyik viraghoz
Jutottatok.

b.) Vélasszitok ki azokat az dllatokat, amelyeket hallhattitok a térténethen. A szereplélk
elforduldsinak sorrendjében (az elsd emlitést figyeljétek). A méhecske addig ne érintse az
adott allatot. AHJ on meg a méhecske minden megoldést add szonal.

c.) A torténetbdl szavakat lattok a tablan. Készitsetek Gtvonalat, hogy a mesében szerepld
moendatot kapjatok. Kezdjétek az elsd 2z6ro1! Majd inatok le a mondatot a feladatlapra.

fulemiile liliom Niér anyd
réka feiinn pipiske
golva Bszirdzsa
mint meéhecske iobb
csereszaye | bean tulipén
virdg
alomméz
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CSeresznyevirdg......
b)
)
Jobb kiinn, mint benn_ .
Reflektalis: (57)

2. Sajit otlet tervezése
Sajét tlet megtervezése tirsaknak feladat készitése (Snallé algoritmus készitése)
1d3 esetén_ Kulonben hizi feladat

Hazi feladat: Még 3x elolvasni a szdveget.
Melléklet: Feladatlap
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5. szamu melléklet: Szam- és miiveletfogalom fejlesztése 4. osztalyban (sajat forras)

4. osztaly
Ismétlés

Szimolis 1000-es szimkdrben

Rahangolis:
A méhecske mozgdsdnak dtismétlése:

Gyerekek Gnallo feladataikat ismertetik a tdbbiskkel.

Jelentésteremteés:

Ma a matematika f ldésdbeam segitenck méh bardtaink.

1. Feladatadas: Utvonal alkotisa megillok beiktatisival.

A boritékban minden czapat taldl két lapo
allitasok alapjan megtalilni a tablan 1év:
iranyitani. EI5bb az egyik, utdna a masik lapon lévé
hitha az egyik feladat triildeds.

1. Eeresdmeg azt a hiromjegyil szamot, amelyekre igazak a kévetkezd allitdsok:
a. - Azegyesek helyén 9 L

-300=X=300

-Szdrasokra kerekitve: 500 (509, 519, 529, 539, 549.)
b. - A szimban szerepld szimjegyek Geszege: 11

-X=T700

- Oszthatd 10-zel (740, 830)
¢. - Szdzasokra kerekitve: 800

- A tizezek helyén 1 4ll

- Ozzthatd 3-tel (810, 813)
d. - Paratlan

- Szdzasokra kerekitve: 400

- A szdmban szerepld szdmjegyek Gsazege: 10 (361, 415, 433)
e - A tizesek helyén 5 ll

-Az egvesek helyén 2 all

-Kisebb szdzas szomszédja: 500 (332)

£ -Nagyobb szizas szomszédja: 900
- A tizesek helyén 8 4ll
-X =300 (830, ... 889)
g. -Atizesek helyén 0 all.
- Az egyesek helvén 1 dll.
-Bzazasokra kerekitve: 200 (201)
b - Azegyesek helvén 0 dll.
- Kisebbik szdzas szomezédja: 900
- A tizesek helyén 4 all. (940)
i - Pdros
- A szamjegyek Gaszege: 12
- Nagyobb szdzas szomazédja 400 (318, 3

372, 390)

j. - Egvesek helvén 4 &l
- Kisebb szizas szomszédja 700.
- Szamjegyvek dsszege: 13 (724)
k. - Szimjegyek dsszege 20
- Szdzasokra kerekitve 900
- Egvesek helvén 9 41l (929)
L -X=400
- Tizesek helyén 4 all

- Egyesek helyén a legnagyobb alaki értélai szém all. (149, 249, 349)

520 724
349 552
929 338 201
815
433 740
940 @ 354
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6. szamu melléklet: Szam- és miiveletfogalom fejlesztése 4. osztalyban (sajat forras)
2. Feladatadas: Vezesd a méhecskét a megfelelo eredményhez!

Irasbeli miveletek gyakorldsa.
Szamitsd ki irdsban az Gsszeadasokat és a kivonasokat, majd vezesd el a méhecskéta
megfeleld eredményhez! Vilaszd a lehetd legrovidebb utat!

478

£

A nyiri tiborban az utols6 napon a gyerekek csa-
patonként készitettek egy-egy plakitot, ahova
mindenki rainyomta a szines tenyérlenyomatat.
Végezd el a miveleteket, és megtudod, kinek mi-

Iyen szin a lenyomata!

Evi 934 - 456 Panni 764 - 467

Bence 1000 - 657
Bea 237 + 457
Laci 264 + 672
Liza 873 - 254

Cili 645 -297

Utvonalak lejegyzése:

! OFI Ujgenericiés Matematika 4. Tankonyv 15. oldal/22. feladat
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