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Bevezetés

A diaszporaban oktaté nyelvtanar szerepéhez elvalaszthatatlanul kapcsoldédik a magyar
identitas kialakitdsdnak, erdsitésének feladata. A diaszpéraban nevelkedé kiilhoni
gyerekeknek nagyon kevés lehetdségiik van magyar nyelvii kommunikaciora, és gyakran
kevés tudassal rendelkeznek az anyaorszag kulturalis hatterérdl. Projekttervem Magyarorszag
megismertetésére fokuszal egy virtudlis kirdndulassal 6sszefont kincskeresd jaték formdjaban.
A digitalis eszkozokkel gazdagon atszott programterv feladatai jelentdsen hozzajarulnak
ahhoz, hogy mikdzben a diaszpordban nevelkedd magyar fiatalok digitalis eszkozeik
segitségével virtuadlisan Magyarorszdg emblematikus tdjain és fontos torténelmi varosaiban
barangolnak, az orszag kulturdlis aspektusaira vonatkozd ismereteiket, szokincsiiket ¢és
beszédkészségiiket is fejlesztik. A foglalkozastervbe beépitett jatékmechanizmusnak ¢és
jatékelemeknek (meglepetéseknek, jutalmaknak) kdszonhetden, a nyelvtanulé fiatalok nyelvi,
digitalis és problémamegoldé kompetencidja, egyiittmikodési készsége, kreativitasa is
fejlodik.

1. A hétvégi iskolak modszertana

A hétvégi iskoldk mind a magyar, mind a befogadd orszadg iskolarendszerén kiviil
helyezkednek el, és kiegészitd céllal szerveznek kétnyelvli gyerekek és sziileik szamara
magyar nyelvhez ¢és kultardhoz kotédo foglalkozasokat, eltéré szakmai szempontokat
kovetve. Altaldban az adott etnikai kozosség igényei hatdrozzak meg az oktatasi programot,
mely kivétel nélkiil szarmazasi nyelvetl ¢s kultarat jelentd tudast biztosit, nyelvi kompetenciat
fejleszt (Vadasz 2020). A diaszpora-iskolak a kiilhoni magyar kozosségek identitasképzo- és
erositd tarsadalmi terét szolgaljak. Az iskolédk foglalkozasai annak ellenére, hogy szervezett
modon zajlanak, nem épiilnek egységes kurrikulumra. Az o6rdk heti/kétheti/havi
rendszerességgel kerlilnek lebonyolitasra, kulturalis intézményekben vagy egyéb kozosségi
terekben. Mivel a kiilhoni magyar iskolak alulrdl szervezddd, onkéntesek altal miitkddtetett
kiegészitd iskolak, a tandrok mentori, segitdi, szervezdi feladatkort toltenek be. A
pedagogusok feladata igen komplex képességeket igényel, hiszen a csoportok Osszetétele is
rendkiviil valtozatos. A hétvégi iskoldk pedagogusai eltérd életkort €s tudéasszintli tanuldkkal
dolgoznak, igy elengedhetetlen a didkok egyéni képességeinek figyelembevétele és a
differencialas (Vadasz 2020). A tanarnak tovabbi feladatai: a didkok bels6 motivacidjanak
megragadasa, lelkesedésiik fenntartdsa, mely elengedhetetlen egy kiegészitd iskolai
foglalkozas esetében. Erdekes, élményalapu, a kotelezé iskolai feladatoktol fiiggetlen
program felallitdsa is nagyon fontos tényezd, hiszen ezek jelentik a rendszeres részvétel és a
fejlodés alapjat. A 21. szdzad technikai vivmanyainak bevonéasaval és modern pedagogiai

! Szarmazasi nyelvrdl akkor beszéliink, ha egy gyerek legalabb egyik sziildjének anyanyelve eltér annak az
orszagnak a nyelvétSl, ahol a csalad életvitelszeriien él, ez nyelv nem minden esetben az egyén legjobban
elsajatitott nyelve (Illés-Molnar 2012).
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modszerek alkalmazasaval (Vadasz 2020), mint példdul az adaptiv, differencialt oktatas,

,,,,,,

kreativ alkalmazésa, a tanar sikeres munkat végezhet (Kovecsesné Gosi 2018).

2. Gamifikacio a szarmazasi nyelv oktatasaban

A diaszporakozosségekben tevékenykedd ovodak és hétvégi iskoldk esetében kiilondsen
fontos szerepet kap olyan didaktikai programok miikodtetése, melyek nem terhelik le a
hivatalos iskolarendszeren kiviil tanul6 didkokat. Egy kulturdlis aspektusi téma
feldolgozasara, a gamifikaci6 (jatékositas) kivalo eszkozként szolgalhat. A mar egyre
szélesebb korben alkalmazott innovativ oktatdsi modszer segitségével, az oktatasi folyamat
bizonyos részeit jatékszeriivé alakitva, az orak tananyaga befogadhatobba,
figyelemfelkeltobbé, motivalova valik, ami kiilondsen fontos olyan fiatalok esetében, akik
iskolai kereteken kiviil didaktikai célu foglalkozasokon vesznek részt.

A gamifikacié mint fogalom és mddszer 2010 utan valt alkalmazotta a pedagdgiaban. A
tanar jatékelemeket haszndl tandran, nem jatékos kornyezetben. A jatékositas legfontosabb
célja a tanulok munkaba val6 aktiv bevondsa, kiilonbozé tevékenységek elvégzésére valo
rabirdsa, motivalasa (Abari—Polonyi 2017). A nyelvorai jatékok a szoérakoztatdson tal egy
céllal egésziilnek ki, ez a cél a képzés, a tanulas €s a kiilonb6zé kompetencidk mentén torténd
fejlesztés (Abari—Polonyi 2017).

A digitalis kor didkjainak tanulasi igényeit kreativ médon kell kielégiteni, az elméleti
ismereteket gyakorlatba kell iiltetni, amire a tanulasi folyamat jatékositasa kivald lehetdséget
nyujthat. A gamifikacio a didkok belsd hajtoerejét ragadja meg, jatékalapa tanulédsi programok
felépitésével és a tanulds jatékositasaval. A jaték 6rome mellett fontos a sikerekkel valo
jutalmazas. A kihivasok, egymasra épiilo célok teljesitése utan a tanuldk jutalmakat kapnak. A
jatékos feladatok sordn mar egy részsiker is fokozza a magabiztossagot, Osztonzd hatassal
lehet az 0j részek teljesitésére, az egyes részek pedig elvezetnek egy végsd cél eléréséhez
(Besenyei 2016).

A jatékositas a belsé motivacio, az érdeklddés folyamatos fenntartadsara €pit €s a flow-
allapot elérését célozza meg. A videdjaték-ipar jatéktervezodi tudatosan tgy épitik fel jatékaik
szerkezetét, hogy a jatékos viszonylag rovid idon belil elérje a flow-allapotot, az
aramlatélményt. A flow-allapot egy olyan mentalis folyamat, melyben az emberek intenziv
modon bevonddnak egy cselekvésbe, mikdzben minden egyéb tényezot kizarnak (Mozes és
mtsai. 2012). A jatékok motivacidja emociondlis €s szocialis funkciokkal bir. A nyerés €s a
felfedezés iranti vagy, a problémamegoldds, az egylittmikodé ¢&s/vagy versengd
csapatmunkaban vald részvétel mind egytdl-egyik motivacids erdvel hatnak a tanuldkra
(Abari-Polonyi 2017). A motivacids strukturak megvaltozasa kihivast jelent korunk gyakorld
pedagogusai szdmara. Az internet, a digitalis eszkozok kultardja rendkiviil igéretes
megoldassal szolgalhat a motivaci6 pozitiv irdnyba torténd elmozditdsdban és utat nyithat a
gamifikacio elve el6tt (Abari—Polonyi 2017).

3. A Z generacio tanulasra vonatkozo igényei
A Z generacid vagy IT generaci6 a viladg elsé digitalis nemzedéke és az 19962010 kozott
sziiletett fiatalok csoportjat jeloli. A generacio tagjai mar a digitalis vilagba sziilettek bele,
ezért a szakirodalmakban gyakran digitalis bennsziilottekként emlegetik Oket. Teljesen
természetes szamukra a szamitogép €s az internet hasznalata és a legljabb technoldgiai
vivmanyok kezelése sem okoz problémat nekik, nagyon flexibilis attitid jellemzi Oket a
tudaselsajatitasban (Besenyei 2016).

A mai 14-18 éves fiatalok megvaltozott tanulasi stilusa €és motivacidja szamos
nehézséget okoz az oktatasban. A tandrok és a didkok az informacié feldolgozéasanak, a
tanulds modjanak tekintetében eltdvolodtak egymadstol, ami konfliktushelyzetet hoz Iétre.
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Azok a didaktikai modszerek, melyek hossza évekig miukodtek, napjainkban kevésbé
hatékonyak (Santha—Polonyi 2017). Egy kedvezd egylittmtikodés kialakitdsa érdekében
fontos, hogy a tandr rugalmassaggal ¢és elfogadassal kezelje a fiatalok sajatossagait (Varga
2018).

Erdemes kozelebbrdl is megvizsgalni, hogy mi jellemzi digitalis vilagunk fiataljait. A
digitalis bennsziilottek nem szeretnek Onélléan tevékenykedni, szivesen dolgoznak
tarsasagban, igénylik a folyamatos kommunikéciot (Santha—Polonyi 2017). A tanuldk
megszoktak, hogy rendkiviil gyorsan informaciéhoz tudnak jutni digitalis eszkozeik
segitségével, és ezt igénylik tanulasi folyamatokban is (Jekkel-Jekkel 2018). Mikdzben
informaciok utan nyomoznak, képesek tobb iranyba is figyelni (Santha—Polonyi 2017: 29).
Eldnyben részesitik a hang és a kép segitségével torténd tanulast. Az informaciokeresés soran
hiperlinkek segitségével jutnak informdcidhoz, ez jellemzi gondolkodasukat is, ami
ellentétben all a tanarok altal preferalt logikusan, linearisan kidolgozott oratervekkel. (Jekkel—
Jekkel 2018). Azonnali visszajelzésekre van sziikségiik, hogy résziik legyen egy uigynevezett
,»en csindlom” élményben (Varga 2018). A visszajelzések iranti igény nemcsak a tanulés terén
mutatkozik meg, a fiatalok az 4lland6 megerdsitek, és visszajelzések mentén formaljak az
online-identitasukat is (Santha—Polonyi 2017).

Elengedhetetlen egy olyan kommunikaciés stilus kialakitdsa a tanar részérdl, mely
segitségével magaval tudja ragadni a tanulokat. A cél tehat a tanuldshoz kot6do
tapasztalatokon javitani, élményeket adva. Egy online tanuldi és tanulési k6zosség bevonhat
nagyon sok didkot aktiv médon a tanulédsi folyamatba. Megoszthatjak Ok is sajat, egy adott
témahoz kapcsol6dd tapasztalataikat, élményeiket. Ezeknek a tereknek, profiloknak az
elsddleges célja a szorakoztatds, mely lehetdvé teheti a didkok szamara, hogy az oran kiviil is
egy adott témaval foglalkozzanak, személyes élményeiken keresztiil, a sajat vildgukban
maradva. A tanuloknak azonos idoben kell latniuk, hallaniuk és manipulélniuk az informaciot.
Akkor bizonyul a leghatékonyabbnak az informaciok feldolgozasa, ha egyszerre tobb adatot is
fel kell dolgozniuk. Bécsi szerint (2018) a hatékony pedagogiai munkarol kizardlag akkor
beszélhetiink, ha a tanar képes figyelembe venni az 1 generdcid6 megvaltozott
informacioszerzési és feldolgozasi technikait, szokasaik és gondolkodasi formaik atalakult
mivoltat.

Az érzelmekre vald hatdssal, a megfeleld6 mdodon toérténd motivalasi eszkozokkel, a
tananyag személyessé tételével, 0j és valtozatos modszerek alkalmazasaval (digitalis
eszk6zok bevondsaval, projektmunkdk megvalositdsaval, jatékokkal, szimulécidval,
kooperativ és kompetitiv moddszerekkel) a tandr igazan szép eredményeket érhet el
csoportjainal (Varga 2018).

A digitalis generacid diakjairdl a felmérések alapjan elmondhato, hogy nagy igényiik
van a felfedezés 6romére €s a gyakorlatba iiltetett tudasra. Szeretik a csoportmunkat €s a
kolcsonos egyiittmitkodést. Preferaljak a tarsaikkal vald egytittmiikddést, egytittgondolkodast,
a kreativitast és az elméleti ismeritek gyakorlatban valé alkalmazasat. Az irott szovegek
helyett nagy igénylik van a multimedidlis eszkdz6k hasznalatara. Az induktiv, de legféképpen
a projektalapu felfedezések és a csapatmunka azok a modszerek, amelyek nagyobb
elégedettséget és eredményességet biztositanak szamukra (Gal-Arvainé 2017).

Digitélis korunk fiataljai impulziv €és a gyors élményalapt informécié utani vagya azt
eredményezi, hogy at kell alakitani az oktatds mechanizmusait a kialakult Gj normék és
kozosségi formdk tiikrében (Abari—Polonyi 2017). Foglalkozastervem a fenti igények
kielégitésére torekszik.
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4. Foglalkozasterv: Virtualis kincskereso jaték Magyarorszagon

A projekt témadja: ,,Virtualis kincskeresd jaték Magyarorszagon”, a projekt résztvevoi pedig
14-18 éves szarmazasi nyelvii gyerekek (10 f6), akik magyarul folyékonyan beszélnek, és
digitalis eszkozeiket (okostelefonok, tadblagépek, laptopok) onalléan képesek hasznalni. A
foglalkozasok iddtartama: 3x45 perc, 1 honapon keresztiil szombatonként kontaktora vagy/és
online dra keretében (lasd: melléklet).

A projekt legfobb célkitizései — a hétkdznapi €letbdl vett konkrét helyzetek segitségével
— a problémamegoldo készség fejlesztése; Magyarorszdg emblematikus helyeinek, néhany
fontosabb weboldalanak megismertetése; a magyar identitas erdsitése; illetve a magyar
kulturalis ismeretek atadasa a kiilhoni fiatalok szamara. Emellett fontos az utazas, kozlekedés,
idojaras, oOltozkodés témak atismétlése; a korabbi ismeretek felelevenitése, személyes
élmények ¢és tapasztalatok elOhivasa; az ismeretek kreativ mddon torténd kiegészitése,
kontextusba helyezése; valamint a szokincs €s a kommunikacios készségek fejlesztése.

A projekt soran fejlesztendd teriiletek koziil kiemelném a kulturalis ismeretek, szokincs,
iraskészség, hallott szovegértés fejlesztését, de ezek mellett a kreativitas, digitalis
kompetenciak, netikett, nyelvi kifejez6készség, problémamegoldd készség, tanuloi csoportok
¢s kozosségek alakulasanak segitése, ok-okozati 9sszefliggések megfogalmazasa, 6sszefliggd
beszéd és mondatalkotasi képesség fejlesztése, a tapasztalatok megbeszélése soran élmények,
emlékek felidézése is fontos. Ugyszintén a Magyarorszaghoz kapcsolodd pozitiv érzelmi
viszony formalasa, az dnismeret, 6nértékelés fejlesztése.

A projekt sordn alkalmazott eszkozok, segédanyagok: az Internet, okostelefonok,
tablagépek, szamitdogépek, projektor, a kreativ nyelvelsajatitast eldsegito interaktiv digitalis
tananyagok. Az esetleges technikai problémdk elkeriilése miatt be lehet vinni a tanterembe
nyomtatott térképeket, feladatlapokat, kvizeket, menetrendeket, eszkdzoket (borondok, ruhak,
ujagok) is. Az alabbi lista az online applikaciokat, weboldalakat tartalmazza, amelyeket a
projekt soran hasznalunk:

—  Sutori/Canvas/Google Classroom (feladatok megosztasa idérendi sorrendbe

rendezve),

— Google Search (informécidk keresés: menetrendek, informaciok, idéjaras

elorejelzés),

—  Learning Apps (bérond bepakolasa, kvizek, jatékos feladvanyok),

—  Google Slides, Google Forms (megoldasok megosztasa, egymas munkajanak

értékelése),

—  Padlet (képeslapok feltoltése),

- BKK futar (menetrendek, ttvonalak keresése),

—  Canva (képeslap és Facebook-poszt készitése),

—  Pixabay (jogdijmentes képek),

— Google Maps (menetrendek, utvonaltervek),

— Google Street View (utcanézet),

— Google Earth (utcanézet),

—  Virtudlis valésag szemiiveg,

— Youtube, Podcastok (kviz).

A projekt sordn alkalmazott tanitdsi és tanulasi modszerek: a kreativ és hatékony,
megtapasztalason alapuld tanulast elésegitd valtozatos munkaformak (prezentaciod, paros
munka, csoportmunka, gamifikacio) alkalmazasa.

A tanuldsszervezési eljardsok (szervezési modok/munkaformék) kapcsén a feladatok
nagy részének megoldasa kiscsoportos munkaformaban a konstruktivista tanuldselmélet
tiikrében vagy plénum munkaforméban torténik. Probléma esetén a gyerekek plénumban
torténd vita keretében érvelhetnek megoldasaik/Gtleteik mellett. A tanar foként
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megfigyeloként koveti a feladatokat, csak a végsd esetben, hibas kovetkeztetések esetén
avatkozik be, radvezetve a didkokat a helyes megoldasra. A foglalkozast tarté pedagdgus
inkabb vezetd, mint oktatd tandr szerepében van jelen. Kognitiv és behaviorista tanulasi
elmélethez kothetd drillszer(i gyakorlatokat a tanulok nem kapnak, sajat maguk hozzak létre a
tudasanyagot, egymas szamara készitenek feladatokat. A foglalkozas modszerei a kovetkezo
didaktikai féazisokra éplilnek: megfigyelés ¢€s megtapasztalas, interaktiv eldadds/vita,
ismeretrogzités, sajat végrehajtas elokészitése, végrehajtas egyéni/paros/kis- €s nagycsoportos
munkaformaban. A digitalis eszk6zok az oktatdsi folyamatban a kontaktordk keretében is
jelen vannak szinesitve a nyelvi foglalkozasokat. Fontos szerepet kap a digitalis kompetencia
fejlesztése €s az online kommunikécio illemszabalyainak elsajatitasa is.

A tervezett feladat egy virtualis osztalykirandulas formdjaban végrehajtott kincskereso
jaték Magyarorszagon. A nyelvtanulok kordbbi tanulményaik soran mar jol ismert baratokkal
jarhatjdk be Magyarorszagot. Egy kerettorténet, ismerds arcok kozelebb hozhatjdk a
feldolgozand¢ tananyagot a didkokhoz. A gyerekek Magyarorszagra latogatnak, hogy egy régi
baratjukkal egyiitt kirdnduljanak. Feldolgozhat6 témak az iddjaras, 6ltozkodés, kozlekedés a
varosban, utazas Magyarorszagon, amelyek olyan megoldand6 problémakat, kihivasokat,
feladatokat hoznak eld, melyekkel a Magyarorszagra latogatod fiatalok valos helyzetben is
talalkozhatnak.

A didkok tarsaikkal egyiitt kiillonbozd feladatokon dolgozhatnak, megoldasaikat
folyamatosan megosztjdk egymadassal, ami lehet6vé teszi szamukra, hogy egymastol
tanuljanak. Megismerik tarsaik munkdjat, Otleteit, egymds munkéjara reflektalnak,
kovetkeztetéseket vonhatnak le, értékelhetik 6ket.

A projekt megvaldsuldsa soran a tanulok gondolkodasi miiveletei fejlddnek: boviil
fogalomismeretiik, és a Magyarorszagrdl szerzett tdjékozottsaguk is gazdagodik. Fejlodik
Osszehasonlitdo  és  kovetkeztetd  képességiik. Képesek  konkrét megallapitasokat
megfogalmazni, 6nalldoan informéciokat keresni az interneten, azokra reflektalni. A kooperativ
munkéanak koszonhetden fejlddnek szocialis kapcsolataik, egylittmiikodd képességiik javul.
Batran megosztjak egymassal a birtokukban 1év6 informéciokat, gondolatokat, javul a szdbeli
fogalmazasi készségilik. Dontésképessé valnak, fejlddik konfliktusmegoldd képességiik. A
megfigyelések, a kozvetlen tapasztalatszerzések €s a foglalkozasok valtozatos tevékenységein
keresztiil fejlesztik az érszékszerveiket és a percepciot.

A tanulok minden egyes feladat megoldasat megosztjak egymassal, elkiildik a tanar
szdmara, ami lehetdve teszi, hogy egymas kozt folyamatosan konzultaljanak, megtekinthessék
tarsaik munkéjat, reflektalhatnak rajuk. A foglalkozds minden egyes feladatanak bekiildése
utdn a tanulok pontokat gyljtenek és kivétel nélkiil kozds jutalomban részesiilnek: (jabb
interaktiv ordkon, kirdnduldsokon, virtudlis kirdnduldsokon vehetnek részt az orszdg mas
pontjain, esetleg 6k maguk valaszthatnak témat.

Osszegzés

A szarmazasi nyelvli didkok esetében igéretesnek bizonyulhat egy virtudlis kincskeresd
kirandulas lebonyolitasa, ami kozelebb hozhatja a didkokhoz a feldolgozandé tananyagot, és
az ismeretanyagot kézzelfoghatova teheti.

Tapasztalataim szerint a didkok motivaltsagat nemcsak a tandr hitelességének ¢és a
tanitasi modszereinek hatékonysdga hatdrozza meg, hanem a tanuldsi kornyezet és a tanulasi
eszkozok 1s. A digitalis eszkozok az oktatdsi folyamatban nemcsak kommunikacios
csatornaként kell, hogy funkcionéljanak, hanem mindenképpen szinesiteniiik kell a nyelvi
foglalkozasokat is. Az IKT-eszk6zok a tanulok motivéalasanak legfontosabb eszkdzei kozé
tartoznak azon tll, hogy kozelebb is hozzadk a tanulokhoz az elsajatitand6 tuddsanyagot, jelen
esetben Magyarorszagot és a magyar kultarat. A mai fiatalokat rengeteg kiilonféle hatas éri a
vilagban, melyek nagy része elsdsorban a médian keresztil valésul meg. Ha a didkok
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figyelmét érdekes és latvanyos modszerekkel forditjuk az ismeretszerzés iranyaba, sokkal
jobban élvezik az érdkat és a tanulast is, motivaltabba véalnak. Ha a diaszpéraban nevelkedd
gyerekek olyan feladatokat kaptak, amelyek soran sajat maguknak kellett 1étrehozniuk a
tudasanyagot, joval lelkesebbek voltak, és a tudasuk is elmélyiilt. Ez els6sorban az online
térben valt lényegessé, mivel a személyes kontakt hidnyaban konnyen elterelodhetett
figyelmiik. A tanulok minden nyelvi foglalkozas sordn aktivan hasznaltak a digitalis
eszkozeiket. A nyelvordk soran nemcsak nyelvi alapkészségeiket és kulturalis ismereteiket
fejlesztettiik, hanem digitalis kompetencidikat is. A mai pedagoégusoknak elengedhetetlen
Iépést tartani a folyamatosan valtozo vilaggal, a technologiakkal ¢és az informacids
tarsadalomban nevelkedd diakok tanulési stilusaval.

Irodalom

Abari K.—Polonyi T. 2017. A gramifikacio lehetéségei a nyelvtanulasban. In: Polonyi T.—
Abari K. (szerk.): Digitdlis tanulas és tanitas. Debrecen: Debreceni Egyetemi Kiado,
159-182.

Baécsi J. 2017. Szempontok a Z generacié hatékonyabb tanitdsahoz. In: Mészaros A.—Lestyan
K. (szerk.): Generdcioso(k)k. G6dolls: Szent Istvan Egyetemi Kiado, 64—80.

Besenyei L. 2016. A generacio valtas forradalma. Opus et Educatio 4: 371-378.
http://opuseteducatio.hu/index.php/opusHU/article/view/19/16 (let6ltve: 2021.11.28.)

Gal T—Arvainé Vanyi G. 2018. Hogyan tanul a Z generaci6? Gradus 5: 66—73.

llés-Molnar M. 2012. Vazlatok a magyar mint szarmazasi nyelv tanitdsdhoz I. THL2. A
magyar nyelv és kultura tanitasanak szakfolyoirata 1-2: 24-35.

Jekkel D.-Jekkel O. 2017. Generacios kiilonbségek az infokommunikacios eszkozok
hasznalataban, az oktatds optimalizalasa az 0j igényekhez. In: Mészaros A.—Lestyan K.
(szerk.): Generacioso(k)k. G6doll6: Szent Istvan Egyetemi Kiado, 26—39.

Kovecsesné Gosi V. 2018. A digitalis korszak oktatasmoddszertani kihivasai. In: Baranyiné
Koczy J.—Fehér A. (szerk.): Utkeresés és Ujratervezés. XXI. Apdczai Konferencia,
konferenciakotet. GyOr: Széchenyi Istvan Egyetem, Apaczai Csere Janos Kar, 189-200.

Mozes T.—Magyarodi T.—Soltész P.-Nagy H.-Olah A. 2012. A Flow-élmény
operacionalizalasanak tutjai. Magyar Pszichologiai Szemle 67(1): 57—76.

Santha J.—Polonyi T. 2017. A digitalis bennsziilottek és az iskola. In: Polonyi T.—Abari K.
(szerk.): Digitalis tanulas és tanitds. Debrecen: Debreceni Egyetemi Kiado, 9-26.
Vadasz V. 2021. Hétvégi magyar iskoldk és 6vodak a magyar diaszporaban. Doktori (PhD)
értekezés. Pécs.  https://pea.lib.pte.hu/bitstream/handle/pea/23972/vadasz-viola-phd-

2020.pdf?sequence=1&isAllowed=y (letdltve: 2021.11.28.)

Varga E. 2017. Modszertani eltérések és attitlidbeli kiilonbségek generacionként az
oktatasban. In: Mészaros A.—Lestyan K. (szerk.): Generdacioso(k)k. Godolld: Szent
Istvan Egyetemi Kiado, 8—25.

596


http://opuseteducatio.hu/index.php/opusHU/article/view/19/16
https://pea.lib.pte.hu/bitstream/handle/pea/23972/vadasz-viola-phd-2020.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://pea.lib.pte.hu/bitstream/handle/pea/23972/vadasz-viola-phd-2020.pdf?sequence=1&isAllowed=y

A multbol taplalkozo jovo — hagyomany és fejlodés

XXV. Apaczai-napok Tudomanyos Konferencia tanulmanykotete

Melléklet
Elsé foglalkozas
- . f yarx P . Eszkozok,
Iddtartam Tevékenység leirasa | Cél/készségfejlesztés Munkaforma
anyagok
Kerettorténet frontalis képek
bemutatasa, kotetlen feladatismertetés, Budapestrdl,
0-10 beszélgetés hangolddas a témara | plénum oravazlat
Budapestrdl munkaformaban Sutoriban logikus
torténd beszélgetés sorrendben
Utazasi el6késziiletek:
A tanulok egy valds s
utazas legfontosabb NyethafL Targyrag
. - . gyakorlasa, az
allomasai mentén id8jdras és az
dolgoznak. Els§ Sltozkodés téma frontalis internet, laptopok,
1épésként e, . . okostelefonok,
L., - szokincsének feladatismertetés, , .
tajékozddniuk kell az iy . tablagépek,
10-25 e g e ) felelevenitése, egyéni munka, g ,
idgjarasi viszonyokrol | . s . s bérond, ruhak,
. . . informaciokeresés az | prezentacio
és az interneten talalt . ) Google, Google
: s < interneten, olvasott plénumban - ;
informaciok alapjan be N Slides, Sutori
) - szoveg értése,
kell pakolniuk sajat L .
o geee digitalis kompetencia
borondjiiket. foilesztése
Megoldasaikat Google !
Slidesra illesztik be.
Erkezés a repiilétérre: Nyelvtan:
A tanulok egy iranyharmassag,
baratjukkal, a igekotos igek, igei
Lanchidnal vonzatok,
talalkoznak. Onallbéan helyismeret, Sutori, BKK futar,
kell eljutniuk a informaciokeresési kiscsoportos munka, | Google Maps,
25-35 . . - . A
talalkozasi pontra, ahol | kompetencia, plénum papirlapu térképek
Emese mar varja 6ket. | beszédkészség, és menetrendek
Utvonaltervet kell szokincsfejlesztés,
késziteniiik, olvasott szovegértése,
menetrendeket kell digitalis kompetencia
bongészniiik. fejlesztése
Készits fényképet a
Lanchidrol! helyismeret Pixabay, Google
) A tanuloknak fejlesztése, digitalis s jogdijmentes
35-45 fényképeket kell kompetencia ceyent képek, internet,
keresniiik a fejlesztése Google Slides
Lanchidrol.
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Masodik foglalkozas

Idotartam | Tevékenység leirdsa | Cél/készségfejlesztés Munkaforma Eszkozok, anyagok
Képek a Lanchidrél
Minden tanuld 1z - -
megmutatja a hangolodas a témara, a | frontalis

PP hazi feladatok feladatismertetés, | fényképek, projektor,
Lanchidrol valasztott o .

0-5 th megtekintése, plénum, laptop,

képét és roviden PP " . ,, ,
. . beszédkészség prezentacio, képernyomegosztas
elmondja, hogy miért fejlesztése egyéni
az adott képre esett ! 24
valasztasa.
Hol késziilt a kép?
A tanuldknak
csoportﬂokba dlgltahs, kompet'enc1a _ Google Maps, Google
rendezédve meg kell fejlesztése, helyismeret, | Kiscsoportos .

5-15 . L L. . Street View, Google
keresniiik a informaciokeresési munka, plénum Earth. Google Slides
csoporttarsaik altal kompetencia fejlesztése ' g
készitett képek
készitésének helyét.

Jelentkezz be a

Lanchidrdl!

A tanuloknak néhany

soros Facebook- vagy Canva, Facebook,
Instagram-bejegyzést kiscsoportos Instagram

15-30 kell elkésziteniiik. A iraskészség fejlesztése munkap Ké e?’n 6%0 t6. Gooale
posztjukat hestegekkel SIi(Ij)es Y ’ &
kell ellatniuk, melyek
megjelenitik
élményeik
kulcsszavait.

Emese mesél. Kviz
A tanuloknak .
csoportokba Google §I|des,

8 Google Urlapok,
rendezdve egy 20 Google Podcastok
kérdéses kvizt kell iraskészség fejlesztés, 9 ’
. . Youtube, feladatok
Osszeallitaniuk helyismeret,

Lo ) . S L folyamatos
tarsaiknak. Minden informaciokeresési .

30-45 , - csoportmunka megosztasa,
csoport egy kvizt fog | kompetencia tisaecikkek. irodalmi
kitolteni. fejlesztése, s; i')vgé ok té’ cténelmi
Beilleszthetnek jelentésteremtés elle gk
videokat, képeket, jetiegd ,,
szovegeket 1srfleretterj eszto
hangfajlokat is szovegek
feladatsoraikba.

Hazi feladat A kv.lz ?lkesmesenek csoportmunka
befejezése
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Harmadik foglalkozas

Idétartam | Tevékenység leirasa | Cél/készségfejlesztés Munkaforma Eszkozok,
anyagok
E‘;lellfl‘gknak egy (,)lv,a sott szoveg .
masik csoport altal e?;te?se, l,la,ul(()t,t SZOVEE | frontalis Google Slides,
0-20 készitett kvizt kell Eesezsgc’ul(r::zszszseg’ feladatismertetés, Google Urlapok,
megoldaniuk. A . . & csoportmunka Sutori
megoldasokat tarsaik fe] lesztése, 1fu!tl,lrahs
ertékelik, ismeretek bovitése
Képeslap
Budapestrol iraskészség
A tanuloknak fejlesztése,
20-35 grafikgi program r,eﬂe,ktélés sajt csoportmunka Canva
segitségével élményekre,
képeslapot kell szokincsfejlesztés,
késziteniiik és kreativitas
megcimezniiik.
ggllilgeaﬁ?\?osgi digitalis kompetencia
. fejlesztése, Google Maps,
35-40 készitése a . . csoportmunka .
legkozelebbi pr’obleltrlam?golds) BKK futar
postahoz. képesség fejlesztése
Ertékelés
A tanulok utolséd
1épésként
megvalaszolnak
néhany kérdést,
melyek munkéjukra
¢s 1j ismereteikre
fokuszalnak. .
40-45 Kérdések: 5 j sz6, | omsmeret, egyéni Google Forms
amit tanultal? 5 Onértékelés
dolog, amit
Budapestrdl tanultal?
Mi az, ami
kiilondsen tetszett?
Mi az, ami
egyaltalan nem
tetszett?
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