Jatékosok szama: 2-10 f6
Jatékido: 30 perc
Alapanyag: papir

A jaték célja

Legyen az elsd, aki mindegyik menetben az 6sszes
laptol megszabadul, és aki az ellenfelek altal
megtartott kartyaknak megfeleléen pontokat kap. A
fordulok pontszama 6sszegylilik és az els8, 500 pontot
elér6 jatékos nyer.

Felallas

1. Mindegyik jatékos huz egy-egy kartyat; a legnagyobb pontszamot huzé jatékos oszt (a
szimbolumokkal rendelkezé lapok értéke nulla).

2. Az oszt6 kever és mindegyik jatékosnak 7-7 kartyat oszt.

3. A pakli maradékat le kell fektetni lapjaval lefelé a HUZO pakliba.

4. AHUZO pakli felsé lapjat fel kell forditani az ELDOBO pakli megkezdéséhez. Megjegyzés: ha
barmelyik akcidkartyat (szimbélumok) felforditjak az ELDOBO pakli megkezdéséhez, lasd:
AKCIOKARTYAK FUNKCIOI cim(i részt a speciélis utasitasokért.

Jatsszunk!

Az osztétol balra Ul6 jatékos kezd.

Amikor sorra kerdil, a kiosztott lapok kdziil az ELDOBO pakli tetején lévé kartya szamaval,
szinével vagy szimbdélumaval megegyez6t kell dobnia (a szimbolumok akcidkartyakat
jelképeznek; lasd: AKCIOKARTYAK FUNKCIOI cim(i rész).

Péld4ul: az ELDOBO paklin lévé piros hetesre vagy piros lapot, VAGY barmilyen szinl 7-est kell
dobni. Mas megoldasként a jatékos szinvalaszté kartyat is dobhat (lasd: AKCIOKARTYAK
FUNKCIOI cim(i rész).

Ha nincs ELDOBO paklival egyezé kartyaja, htiznia kell egyet a HUZO paklibél. Ha jét hiz,
azonnal el is dobhatja. Ha nem j6, a kovetkez6 jatékos kerul sorra.

Mindig donthetlnk ugy, hogy NEM dobjuk el a keziinkben lévé megfeleld lapot, hanem inkabb
hazunk a HUZO paklibél. Ha jét hiz, azonnal el is dobhatja, azonban hizas utan nem dobhat
Ujabb kartyat a kiosztott kartyai kozul.

Az akciokartyak funkcioi

Huzz-kettét kartya

Ha ilyet dob, a kovetkezd jatékosnak huznia kell két lapot és kimarad a menetbél. Csak
ugyanolyan szin( vagy egy masik huzz-kett6t kartyara lehet eldobni. Ugyanez torténik, ha egy
ilyen kartyat forditunk fel kezdélapnak.

Visszafordito kartya
Ha ilyet dob, a jaték iranya megfordul (ha éppen jobbrdl balra jatszanak, a jaték balrél jobbra
fordul, és forditva). Csak ugyanolyan szin(i vagy egy masik visszafordité kartyara lehet eldobni.



Ha ilyen kartyat forditunk fel kezd6lapnak, az oszté kezd, és jobb oldali szomszédja kovetkezik,
nem pedig a bal oldali.

Kimaradsz kartya

Ha ilyet dob, a kdvetkezd jatékos kimarad (a menetbdl). Csak ugyanolyan szin(i vagy egy masik
kimaradsz kartyara lehet dobni. Ha kimaradsz kartyat forditunk fel kezd6lapnak, az oszté bal
oldali szomszédja ,kimarad, és az 6 bal oldali szomszédja kezd.

Szinvalaszto kartya

Ha ilyet dob, kivalaszthatja a kovetkez6 szint a jatékban (barmelyik szint, beleértve azt s,
amelyiket a szinvalaszto kartya dobasa elétt dobtak). A szinvalaszto kartyat akkor is dobhatja a
sajat menetében, ha masik dobhaté kartyat tart. Ha szinvalaszté kartyat forditunk fel
kezdblapnak, az oszt6 bal oldali szomszédja valaszt szint.

Szinvalaszto huzz-négyet kartya

Ha ilyet dob, On vélaszthat szint PLUSZ a kévetkezd jatékosnak 4 lapot kell htiznia a HUZO
paklibol és kimarad a menetbdl. Van azonban egy bokkend! Csak akkor dobhatja el ezt a kartyat,
ha NEM tart masik kartyat, amelynek a SZINE egyezik az ELDOBO paklin lévé lapokkal (a kartyat
el lehet dobni, ha rendelkezik egyez6 szamu kartyaval vagy akcidkartyaval). Ha ilyen kartyat
forditunk fel kezd6lapnak, vissza kell tenni a pakliba és masikat huzni. Megjegyzés: ha ugy véli,
hogy jogtalanul dobtak szinvalasztd hizz-négyet kartyat (azaz a jatékos egyez6 kartyat tart),
kihivhatja azt a jatékost. A kihivott jatékosnak meg kell mutatnia Onnek (a kihivénak) a lapjait. Ha
igy van, a kihivott jatékosnak On helyett kell htiznia hizz-négyet kartyat. Ha azonban a kihivott
jatékos artatlan, Onnek kell htizni 4 PLUSZ 2 kartyat (6sszesen 6-ot)!

Kimenetel

Ha utolsé elétti kartyajat készul eldobni, az ,,UNO (jelentése: ,,egy) szot kell kialtania jelezve,
hogy csak egy lapja maradt. Ha nem kialtja az ,UNO szét, és ezt felfedezik, miel6tt a kovetkezd
jatékos sorra kerulne, ketté lapot kell huznia.

Ha valakinek elfogynak a lapjai, vége a kérnek. Mindenki kap valahany pontot (lasd: PONTOZAS),
Uj menet kezdédik.

Ha a menet utolso lapja huzz-kettdt vagy szinvalasztds huzz-négyet kartya volt, a kovetkezé
jatékosnak huznia kell azt a kettét, illetve négyet. E kartyakat megszamoljak a pontos
Osszesitésénél.

Ha egyik jatékosnak sem fogy el az dsszes lapja, amire elfogy a HUZO pakli, az ELDOBO paklit
meg kell keverni, és a jaték folytatodik.

Pontozas

Az elsé jatékos, akinek elfogynak a lapjai egy menetben, pontokat kap mindazon kartyaknak
megfeleléen, amik az ellenfelek kezében maradtak, a kovetkez8képpen:

Az 6sszes szamos lap (0-9): névértéke
Huzz kett6t: 20 pont

Fordito: 20 pont

Kimaradsz: 20 pont

Szinvalaszté: 50 pont



Szinvalaszté huzz-négyet: 50 pont

Miutan 6sszesitik a menet pontszamait, ha egyik jatékos sem ért el 500 pontot, keverjék meg a
kartyakat és kezdjenek Uj menetet.

Ki nyeri a jatékot?

Az a NYERTES, aki el8szor éri el az 500 pontot.

Alternativ pontozas

A pontozasnak egy masik médja az, ha folyamatosan vezetik az egyes jatékosok menet utan
maradoé pontszamat. Ha valakinek 6sszegy(ilik 500 pontja, akkor az lesz a gy6ztes aki a
legkevesebb pontot gyUjtotte Ossze.

Tartalom:

108 db kartya:

19 db kék kartya: 0-9-ig

19 db zold kartya: 0-9-ig

19 db piros kartya: 0-9-ig

19 db sarga kartya: 0-9-ig

8 db Huzz-kettét kartya: 2-2 kék, zold, piros és sarga lap
8 db Visszafordité kartya: 2-2 kék, zold, piros, sarga

8 db Kimaradsz kartya: 2-2 kék, zold, piros, sarga

4 db Szinvalaszté kartya

4 db Szinvalaszt6 huzz-négyet kartya



