Oriuliink, hogy o kezedbe keriilf kvizjatékunk, melynek célja a
hulladék problémdjanak koriljarasa jatékos formaban.
4 téma koré csoportositottuk a kérdéseket:

A 4 ikon killénb6z6 nehézségi szinteket jeldl, hogy a csaidd minden tagja
taldljon olyat, amiben sikerélménye van, és olyat is amibél Gjat tanulhat.
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A szabalyok kreativan alakithatok:
Lehet siman kérdezgetni egymadst, vagy egy régi jatéktablat elévéve babuval
Iépkedni a mezokon (pl.: 1. kérdés - 11épés, 2. kérdés - 2 Iépés, stb.) .
Esetleg stopperrel vagy homokéraval mérjétek, hogy adott idd alatt hany
kérdést tudtok megvdalaszolni. Erdemes egyedil is nézegetni a kérdéseket, és
egy-egy érdekesebb témanak utana olvasni (pl.: az interneten).



